EFEKTY UCZENIA SIE DLA KIERUNKU INFORMATYKA

Nazwa kierunku: INFORMATYKA Tytut zawodowy uzyskiwany przez absolwenta: INZYNIER
Poziom ksztatcenia: studia | stopnia Liczba semestrow: 7
Profil ksztatcenia: praktyczny Liczba ECTS: 210

Forma ksztatcenia: studia stacjonarne i niestacjonarne

Dziedzina: Nauki inzynieryjno - techniczne Dyscyplina wiodgca: Informatyka techniczna i telekomunikacja

Kierunkowe efekty uczenia sie Odniesienie do Odniesienie do Charakterystyka dla
uniwersalnych charakterystyki drugiego kwalifikacji na poziomie 6
charakterystyk stopnia PRK dla wiasciwego  PRK, umozliwiajgca

PRK* poziomu? uzyskanie kompetenciji
inzynierskich

WIEDZA: ABSOLWENT ZNA | ROZUMIE

INFP_W*01 w zaawansowanym stopniu terminologie wiasciwg dla  P6U_W P6S_WG P6S_WG_INZ
dyscypliny naukowej: informatyka techniczna i

1 Poziom PRK 6-9 zgodnie z zatgcznikiem do ustawy z dnia 22 grudnia 2015 r. o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji, Polska Rama Kwalifikacji, Instytut Badar Edukacyjnych,
Warszawa 2016.

2 Odniesienie do charakterystyk drugiego stopnia efektédw uczenia sie dla kwalifikacji na poziomach 608 Polskiej Ramy Kwalifikacji typowych dla kwalifikacji uzyskiwanych w
ramach systemu szkolnictwa wyzszego i nauki po uzyskaniu kwalifikacji petnej na poziomie 4, Polska Rama Kwalifikacji, Instytut Badan Edukacyjnych, Warszawa 2016.

3 Kierunkowe efekty uczenia sie dla kierunku informatyka.

4 Kategoria wiedzy.




INF_W02

INF_W03

INF_WO04

INF_W05

INF_WO06

telekomunikacja , miejsce subdyscypliny informatyka
w dziedzinie nauk inzynieryjno-technicznych, zwigzki z
subdyscyplinami z zakresu nauk inzynieryjno-
technicznych oraz z dyscyplinami : matematyka i
naukami fizycznymi

w zaawansowanym stopniu zagadnienia takie jak:
dziatanie analogowych i cyfrowych uktadéw
elektronicznych - w tym systemdw zawierajgcych
uktady programowalne, architektura systemoéw
komputerowych, programowanie, metody
programowania, algorytmy, systemy operacyjne,
technologie sieciowe i internetowe, grafika
komputerowa, bazy danych, inzynieria
oprogramowania oraz bezpieczedstwo systemoéw
komputerowych i zna ich odniesienie do dziatalnosci
zawodowej z zakresu informatyki

zagadnienia sieci i sterownikéw przemystowych,
systeméw sterowania oraz wizualizacji, zna ich
zastosowania praktyczne

W zaawansowanym stopniu zagadnienia zwigzane z
wykorzystaniem grafiki i technik komputerowych do
celéw wizualizacji

zna w zaawansowanym stopniu metody, techniki,
narzedzia i materiaty stosowane przy rozwigzywaniu
prostych zadan inzynierskich oraz standardy i normy
techniczne zwigzane z dziatalnoscig zawodowg
wiasciwg dla kierunku informatyka

Student ma wiedze niezbedng do rozumienia
spotecznych, ekonomicznych, prawnych i innych
pozatechnicznych uwarunkowan dziatalnosci
inzynierskiej, zna i rozumie podstawowe pojecia i
zasady z zakresu ochrony wtasnosci przemystowej i
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P6S_WG

P6S_WK
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P6S_WK

P6S_WG_INZ
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P6S_WK_INZ



prawa autorskiego oraz zna ogdlne zasady tworzenia i
rozwoju form indywidualne] przedsiebiorczosci na
rynku informatycznym.

UMIEJETNOSCI: ABSOLWENT POTRAFI

INF_U°01 wiasciwie dobierac Zzrdodta i pochodzace z nich PeU_U P6S_UW
informacje, pozyskiwac informacje z baz danych i
innych zrddet, takze w jezyku angielskim; potrafi
integrowac uzyskane informacje, krytycznie je oceniac,
analizowa¢, dokonywac ich interpretacji, a takze
wyciggac wnioski oraz formutowac i uzasadnia¢ opinie
stosujgc przy tym wiasciwe metody i narzedzia, w tym
zaawansowane techniki informacyjno - komunikacyjne.

INF_UO02 pracowac indywidualnie i w zespole w tym P6U_U P6S_UO
interdyscyplinarnym wykonujac zaréwno zadania
zwigzane z realizacjg narzuconych celéw, jak i ich
wyznaczaniem i organizacjg pracy zespotu ; umie
oszacowac czas potrzebny na realizacje zleconego
zadania; potrafi opracowac i zrealizowa¢ harmonogram
prac zapewniajacy dotrzymanie terminéw.
INF_UO3 opracowac w jezyku polskim i obcym dokumentacje P6U_U P6S_UK
dotyczacg realizacji zadania inzynierskiego zgodnie z
obowigzujgcymi standardami. Potrafi przygotowac i
przedstawic¢ w jezyku polskim i obcym prezentacje
ustnga, dotyczaca szczegdtowych zagadnien z zakresu
informatyki, bra¢ udziat w debacie przedstawiajac
rézne opinie i wtasne stanowisko.
INF_UO04 rozwija¢ umiejetnosci samoksztatcenia, z naciskiem na P6U_U P6S_UU
ustawiczne podnoszenie kompetencji zawodowych i

5 Kategoria umiejetnosci.



INF_UO05

INF_UO06

INF_UO07

INF_UO08

certyfikacji umiejetnosci, doskonali umiejetnosci

wyznaczajac kierunki wtasnego rozwoju

uzywac jezyka obcego zakresie technicznym, ze PeU_U P6S_UK
szczegblnym uwzglednieniem informatyki, zgodne z

wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2

Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.

Podstawowe umiejetnosci inzynierskie

Student potrafi planowad i przeprowadzaé PeU_U P6S_UW
eksperymenty, w tym pomiary i symulacje

komputerowe, interpretowac uzyskane wyniki i

wyciggac wnioski przy identyfikacji i formutowaniu

specyfikacji zadan inzynierskich oraz ich rozwigzywaniu;

dostrzegac ich aspekty systemowe i pozatechniczne, w

tym aspekty etyczne; dokonywad krytycznej analizy

sposobu funkcjonowania istniejgcych rozwigzan

technicznych i oceniaé te rozwigzania; projektowac —

zgodnie z zadang specyfikacja — oraz wykonywac

typowe dla kierunku studidw proste urzadzenia,

obiekty, systemy lub realizowac procesy, uzywajac

odpowiednio dobranych metod, technik, narzedzi i

materiatéw; wykorzystywaé zdobyte w srodowisku

zajmujgcym sie zawodowo dziatalnoscig inzynierskg

doswiadczenie zwigzane z utrzymaniem urzadzen,

obiektow i systemdéw typowych dla kierunku studiéw —

w przypadku studiéw o profilu praktycznym

Student potrafi postuzyc sie wtasciwie dobranymi P6U_U P6S_UW
Srodowiskami programistycznymi w procesie

projektowania i weryfikacji dziatania aplikacji

komputerowych.

Student potrafi wykorzysta¢ do formutowania i P6U_U P6S_UW

P6S_UW_INZ

P6S_UW_INZ

P6S_UW_INZ



INF_UO09

INF_U10

INF_U11

INF_U12

INF_U13

rozwigzywania praktycznych zadan inzynierskich
metody analityczne, symulacyjne, eksperymentalne
oraz aspekty systemowe i pozatechniczne przy
formutowaniu i rozwigzywaniu zadan inzynierskich.
Student potrafi rozwigzywad praktyczne zadania
inzynierskie zwigzane z utrzymaniem urzadzen,
obiektéw i systemdéw informatycznych wymagajace
korzystania ze standardéw i norm inzynierskich w
Srodowisku przemystowym w tym norm
bezpieczenstwa pracy wykorzystujgc doswiadczenie
inzynieréw- informatykow
Student potrafi dokonaé wstepnej analizy ekonomicznej
podejmowanych dziatan zwigzanych z projektem
informatycznym, realizacjg i administracjg systemem
komputerowym.
Student potrafi dokona¢ analizy sposobu
funkcjonowania i oceni¢ systemy informatyczne, ich
strukture i organizacje, oraz potrafi administrowac
prostymi systemami komputerowymi. Potrafi
dokonywac krytycznej analizy sposobu
funkcjonowania istniejacych rozwigzan technicznych i
oceniac te rozwigzania przy identyfikacji i
formutowaniu specyfikacji zadan inzynierskich oraz ich
rozwigzywaniu.

Student potrafi dokona¢ krytycznej analizy sposobu
funkcjonowania oprogramowania (w tym
sktadajacego sie z wielu komponentdw i proceséw,
rowniez rozproszonych), oraz potrafi dokonac
identyfikacji i sformutowac

specyfikacje prostych zadan z zakresu
programowania komputerow.

Student posiada umiejetnos¢ projektowania prostych
sieci komputerowych oraz potrafi sformutowac
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INF_U14

INF_U15

INF_U16

INF_U17

INF_U18

specyfikacje zadan dotyczacych administracji i
konfiguracji sieci komputerowych korzystajac ze
standardéw i norm inzynierskich

Student potrafi dokona¢ identyfikacji i sformutowac
specyfikacje prostych zadan inzynierskich o
charakterze praktycznym ,charakterystycznych dla
kierunku Informatyka, wykorzystujac standardy oraz
normy inzynierskie.

Student potrafi ocenic przydatnos¢ rutynowych metod
i narzedzi stuzgcych do realizacji i administracji
systemu baz danych, a takze wybrac i zastosowac
wtasciwg metode oraz narzedzia.

Student potrafi zgodnie z zadang specyfikacjg
zaprojektowad oraz zrealizowac kreacje graficzng
uzywajgc wtasciwych metod, technik i narzedzi z
zakresu grafiki komputerowej.

Student potrafi zaproponowac modyfikacje i
usprawnienia istniejacych rozwigzan projektowych i
modeli elementow,

rozwigzan i systeméw komputerowych stosujac
standardy i normy inzynierskie z zakresu informatyki.

Student potrafi dokonaé krytycznej analizy
stosowanych symetrycznych i asymetrycznych
algorytmow szyfrowania oraz dobra¢ odpowiednie
metody pod katem zapewnienia okreslonego,

wymaganego poziomu bezpieczeristwa oraz
wydajnosci systemu stosujac standardy i normy
inzynierskie z zakresu informatyki.

KOMPETENCJE SPOLECZNE: ABSOLWENT JEST GOTOW DO

P6U_U

P6U_U

P6U_U

P6U_U

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

P6S_UW

P6S_UW

P6S_UW

P6S_UW_INZ

P6S_UW_INZ

P6S_UW_INZ

P6S_UW_INZ

P6S_UW_INZ



INF_K°01

INF_KO02

INF_KO3

INF_K04

krytycznej oceny swojej wiedzy i odbieranych tresci
dotyczacych osiggnie¢ informatyki, uznawania
znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu probleméw
poznawczych i praktycznych, oraz zasiegania opinii
ekspertow w przypadku trudnosci z samodzielnym
rozwigzaniem problemu.

rozstrzygania dylematow zwigzanych z wykonywaniem
zawodu informatyka przestrzegajgc zasad etyki
zawodowej i wymagajac tego od innych zachowujgc
jednoczesnie dbatosc o tradycje i rozwdj zawodu.
myslenia w sposéb przedsiebiorczy, jest otwarty na
tworzenie i prowadzenie wtasnej dziatalnosci
gospodarczej, jest gotowy do podejmowania wyzwan
zawodowych.

przekazywania spoteczenstwu informacji i opinii
dotyczacych osiggniec informatyki i innych aspektow
dziatalnosci inzynierskiej, Jest gotow do
wspotorganizowania projektéw informatycznych na
rzecz srodowiska lokalnego, a takze inicjowania
dziata zwigzanych z rozwojem cyfryzacji na rzecz
interesu publicznego.

6 Kategoria kompetencje spoteczne.
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