	Wyższa Szkoła Biznesu w Dąbrowie Górniczej

	Kierunek studiów: Pedagogika

	Moduł / przedmiot: Zintegrowana edukacja wczesnoszkolna i wychowanie przedszkolne / Metodyka zajęć technicznych i komputerowych w klasach I-III i w przedszkolu


	Profil kształcenia: ogólnoakademicki

	Poziom kształcenia: studia I stopnia

	Liczba godzin w semestrze
	1
	2
	3

	
	I
	II
	III
	IV
	V
	VI

	Studia stacjonarne

(w/ćw/lab/pr/e)
	
	
	
	
	
	12ćw/14pr

	Studia niestacjonarne

(w/ćw/lab/pr/e)
	
	
	
	
	
	12ćw/14pr

	WYKŁADOWCA


	Dr Danuta Morańska

	FORMA ZAJĘĆ


	Ćwiczenia, projekt

	CELE PRZEDMIOTU


	Celem zajęć jest poznanie przez studentów podstaw i metodyki realizacji edukacji technicznej i komputerowej w edukacji wczesnoszkolnej, zachęcenie przyszłych nauczycieli do korzystania z technologii informacyjnych w procesie budowania swojego warsztatu pracy, podniesienie kompetencji informatycznych przyszłych nauczycieli.


	EFEKTY KSZTAŁCENIA   
	SPOSOBY WERYFIKACJI EFEKTOW KSZTALCENIA

	 Wiedza:
Student:
· zna znaczenie kompetencji technicznych i informatycznych we współczesnej edukacji, 
· zna cechy rozwojowe uczniów klas początkowych wykorzystywane i rozwijane w edukacji technicznej i informatycznej,
· zna cele i treści edukacji technicznej w klasach I-III,
· zna metodykę prowadzenia zajęć technicznych i komputerowych.
Umiejętności:

Student:
· wykorzystuje narzędzia i środki technologii informacyjnej w pracy dydaktycznej, 
· organizuje zabawy i działalność konstrukcyjną dziecka, 

· projektuje sytuacje edukacyjne mające na celu budzenie zainteresowań technicznych dziecka,  

· organizuje zajęcia umożliwiające poznawanie przez dziecko urządzeń technicznych,
· kształtuje u dziecka umiejętności wykorzystywania komputera w celach edukacyjnych.
Kompetencje społeczne:

Student:
· w sposób odpowiedzialny i etyczny planuje działania dzieci dbając szczególnie o ich bezpieczeństwo w kontakcie z narzędziami i urządzeniami technicznymi,
· zachowuje otwartość na nowe rozwiązania metodyczne związane z zastosowaniem nowoczesnych technologii w edukacji,
· angażuje się w działania mające na celu kształtowanie kompetencji informatycznych i naukowo-technicznych uczniów oczekiwanych w społeczeństwie wiedzy,
· przestrzega normy etyczne i prawo autorskie w dostępie do informacji,
· jest wrażliwy na zagrożenia wynikające z niewłaściwego korzystania z technologii informacyjnej,
· ma świadomość konieczności prowadzenia zindywidualizowanych działań na rzecz uczniów posiadających specjalne potrzeby edukacyjne.

· jest przekonany o sensie, wartości i potrzebie podejmowania działań pedagogicznych w  środowisku społecznym.
	Wiedza:

· zaliczenie pisemne,
· obserwacja studenta podczas zajęć,
· ocena scenariusza zajęć.
Umiejętności:

· projektowanie scenariusza zajęć.
Kompetencje społeczne:
· aktywne uczestnictwo w dyskusji,
· ocena przygotowanego scenariusza zajęć.

	Nakład pracy studenta  (w godzinach dydaktycznych 1h dyd.=45 minut)** 



	Stacjonarne

udział w wykładach = 

udział w ćwiczeniach = 12h
przygotowanie do ćwiczeń = 32h
przygotowanie do wykładu = 

przygotowanie do zaliczenia/egzaminu = 30h
realizacja zadań projektowych =14h
e-learning =

zaliczenie/egzamin =2h
inne  (określ jakie) = 

RAZEM:90h
Liczba punktów  ECTS:3,5
w tym w ramach zajęć praktycznych:3,5

	Niestacjonarne

udział w wykładach = 

udział w ćwiczeniach = 12h
przygotowanie do ćwiczeń = 30h
przygotowanie do wykładu = 

przygotowanie do zaliczenia/egzaminu = 32h
realizacja zadań projektowych =14h
e-learning =

zaliczenie/egzamin =2h
inne  (określ jakie) = 

RAZEM:90h
Liczba punktów  ECTS:3,5
w tym w ramach zajęć praktycznych:3,5

	WARUNKI WSTĘPNE
	Podstawowa wiedza pedagogiczna z zakresu pedagogiki wczesnoszkolnej


	TREŚCI PRZEDMIOTU

(z podziałem na 

zajęcia w formie bezpośredniej i e-learning)


	Treści realizowane w formie bezpośredniej: 

· Edukacja techniczna i informatyczna w dobie przemian programowych we współczesnej szkole. 

· Charakterystyka rozwoju uczniów w kontekście edukacji technicznej i informatycznej.
· Rozwijanie twórczego myślenia uczniów na zajęciach technicznych i komputerowych.
· Cele i zadania edukacji technicznej i komputerowej w edukacji wczesnoszkolnej.
· Organizowanie zabaw i działalności konstrukcyjnej dziecka.
· Metody kształcenia stosowane w edukacji technicznej i ikomputerowej uczniów klas I-III. 

· Zapoznawanie dziecka z urządzeniami technicznymi. Budzenie zainteresowan technicznych.

· Kształtowanie u dziecka umiejętności wykorzystywania komputera w celach edukacyjnych.
· Formy organizacyjne kształcenia w zakresie edukacji technicznej i informatycznej.
· Organizacja pracowni technicznej i informatycznej. Zasady bezpieczeństwa.
· Ewaluacja wiedzy z zakresu edukacji technicznej i komputerowej.
· Kompetencje merytoryczne i metodyczne nauczyciela techniki i zajęć komputerowych.
Treści realizowane w formie e-learning: nie dotyczy.

	LITERATURA OBOWIĄZKOWA


	· Podstawa programowa w zakresie prowadzenia zajęć technicznych i komputerowych.

· M. Musioł, Edukacja techniczna w klasach I-III. AMgraf, Katowice 2011

· Edukacja medialna w kształceniu wczesnoszkolnym, red. Z. Zbróg, Kielce 2008.

· Podstawa programowa i programy nauczania do edukacji wczesnoszkolnej

	LITERATURA UZUPEŁNIAJĄCA
	· Materiały przygotowane przez prowadzącego zajęcia

	METODY NAUCZANIA

(z podziałem na 

zajęcia w formie bezpośredniej i e-learning)
	W formie bezpośredniej:

· Wykład.
· Projektowanie i prowadzenie zajęć, mikronauczanie.
W formie e-learning: nie dotyczy.

	POMOCE NAUKOWE
	· Materiały multimedialne, opracowania przygotowane przez prowadzącego

· Media proste

	PROJEKT
(o ile jest realizowany w ramach modułu zajęć)
	Cel: Nabycie umiejętności projektowania zajęć dydaktycznych w zakresie techniki i zajęć komputerowych. Przygotowanie scenariusza zajęć z zakresu tematu zajęć
Tematyka: Tematy zajęć zgodne z programem nauczania edukacji wczesnoszkolnej


	SPOSÓB ZALICZENIA


	· Zaliczenie pisemne na ocenę
· Zaliczenie bez oceny z projektu

	FORMA ZALICZENIA
	Zaliczenie pisemne, projekt


