	Wyższa Szkoła Biznesu w Dąbrowie Górniczej



	Kierunek studiów: Pedagogika

	Moduł / przedmiot: Przedmioty swobodnego wyboru/ Symbolika w subkulturach młodzieżowych

	Profil kształcenia: ogólnoakademicki

	Poziom kształcenia: studia I stopnia

	Liczba godzin w semestrze
	1
	2
	3

	
	I
	II
	III
	IV
	V
	VI

	Studia stacjonarne

(w/ćw/lab/pr/e)
	
	
	
	
	
	20w/16pr

	Studia niestacjonarne

(w/ćw/lab/pr/e)
	
	
	
	
	
	20w/16pr

	WYKŁADOWCA


	Mgr Piotr Zdybał

	FORMA ZAJĘĆ


	Wykład, projekt 

	CELE PRZEDMIOTU


	Celem jest przedstawienie zjawiska subkulturowości w czasach obecnych i przeszłych, aznajomienie z subkulturami młodzieżowymi i ukazanie indywidualności subkulturowej. Ponadto celem jest zapoznanie z podstawową symboliką oraz zaznajomienie z symbolami używanymi przez poszczególne grupy i wskazanie identyfikowania się oraz odniesienia członków subkultur do symboli.

	EFEKTY KSZTAŁCENIA
	SPOSOBY WERYFIKACJI EFEKTÓW KSZTAŁCENIA

	Wiedza:

Student:

· posiada wiedzę z zakresu: subkultur młodzieżowych w Polsce,
· zna przyczyny powstania subkultur, 
· opisuje struktury i organizację grupy subkultury, cech charakterystycznych każdej z subkultur, używanych symboli, znaczeń symboli dla grupy i poszczególnych członków grupy, charakterystycznych wzorów zachowań, 
· wskazuje oddziaływania symboli na subkulturę oraz społeczeństwo.
Umiejętności:

Student:

· rozpoznaje członków subkultur młodzieżowych w Polsce,

· określa, podając praktyczne przykłady, wzory zachowań, komunikacji i postępowania członka subkultury, 
· poznaje determinanty w symbolice młodzieżowej, 
· rozpoznaje język symboli w poszczególnych subkulturach, podając odpowiednie przykłady,
· rozpoznaje zagrożenia i komunikaty grup młodzieżowych, 
Kompetencje społeczne:

Student
· jest gotowy do poszerzania swojej wiedzy o zagadnienia specjalistyczne 
	Wiedza:
· ustne odpowiedzi na postawione pytania, prezentacja poglądów opinii. 
· udział w dyskusji,
· test wiedzy.
Umiejętności:
· udział w dyskusji,
· prezentacja poglądów opinii,

· praca w zespołach studenckich
Kompetencje społeczne

· prezentacja poglądów opinii, własne sugestie spostrzeżenia,

· udział w dyskusji,

· ćwiczenia w grupach.  

	Nakład pracy studenta  (w godzinach dydaktycznych 1h dyd.=45 minut)** 



	Stacjonarne

udział w wykładach = 20h
udział w ćwiczeniach = 

przygotowanie do ćwiczeń = 

przygotowanie do wykładu = 27h

przygotowanie do egzaminu/zaliczenia = 50h

realizacja zadań projektowych = 16h

e-learning = 

zaliczenie/egzamin = 2h

inne  (określ jakie) = 

RAZEM: 115h

Liczba punktów  ECTS:4,5

w tym w ramach zajęć praktycznych:2


	Niestacjonarne

udział w wykładach = 20h
udział w ćwiczeniach = 

przygotowanie do ćwiczeń = 

przygotowanie do wykładu = 27h

przygotowanie do egzaminu/zaliczenia = 50h

realizacja zadań projektowych = 16h

e-learning = 

zaliczenie/egzamin = 2h

inne  (określ jakie) = 

RAZEM: 115h

Liczba punktów  ECTS:4,5

w tym w ramach zajęć praktycznych:2



	WARUNKI WSTĘPNE


	Brak

	TREŚCI PRZEDMIOTU
(z podziałem na 

zajęcia w formie bezpośredniej i e-learning)


	· Treści realizowane w formie bezpośredniej: 

· Wprowadzenie do przedmiotu – podstawowe pojęcia, definicje, subkulturowość, patologie społeczne, środowiska kryminogenne, grupy wyznaniowe, działania człowieka w społeczeństwie, grupa i przynależność, hierarchiczność, grupy pierwotne, wielokulturowość, symbolika, znaczenie symboli, historia symboli młodzieżowych, wyrażanie symboli, identyfikowanie symboli subkulturowych.

· Symbole – podział, literowe cyfrowe, graficzne, kolorystyczne, wytworzone w grupie, zaadoptowane, zmiana symboliki, ewolucja symboli.

· Subkultura Punk – cechy charakterystyczne, historia, ewolucja, symbolika, znaczenia symboli, struktura grupy.

· Subkultura Skinhead – cechy charakterystyczne, historia, ewolucja, symbolika, znaczenia symboli, struktura grupy.

· Subkultura Szalikowców/ kibiców/ hoolsów– cechy charakterystyczne, historia, ewolucja, symbolika, znaczenia symboli, struktura grupy.

· Subkultura Rastafarian – cechy charakterystyczne, historia, ewolucja, symbolika, znaczenia symboli, struktura grupy.

· Subkultura Graficiarzy – cechy charakterystyczne, historia, ewolucja, symbolika, znaczenia symboli, struktura grupy.

· Subkultura Metalowców – cechy charakterystyczne, historia, ewolucja, symbolika, znaczenia symboli, struktura grupy.

· Subkultura Skejtów – cechy charakterystyczne, historia, ewolucja, symbolika, znaczenia symboli, struktura grupy.

· Subkultura Technomani – cechy charakterystyczne, historia, ewolucja, symbolika, znaczenia symboli, struktura grupy.

· Subkultura Dresiarze – cechy charakterystyczne, historia, ewolucja, symbolika, znaczenia symboli, struktura grupy.

· Subkultury wymarłe – cechy charakterystyczne, historia, ewolucja, symbolika, znaczenia symboli, struktura grupy.

Treści realizowane w formie e-learning: nie dotyczy

	LITERATURA 
OBOWIĄZKOWA


	· Piotrowski Przemysław „Subkultury młodzieżowe, Aspekty psychospołeczne”   Wydawnictwo Akademickie ŻAK. 2003,
· Urban B., Stanik (red.) Resocjalizacja 2008

· Pospiszyl I. Patologie społeczne. Wyd Nauk. PWN W-wa  2008


	LITERATURA 
UZUPEŁNIAJĄCA
	· CarsonR.C., ButcherJ.,Mineka S. Psychologia zaburzeń. GWP Gdańsk 2003



	METODY NAUCZANIA
(z podziałem na 

zajęcia w formie bezpośredniej i e-learning)


	W formie bezpośredniej:

· prezentacja pojęć, dialog i rozmowa, prezentacja wizualna,; wykorzystanie artefaktów, fotografii i filmów.

W formie e-learning: nie dotyczy

	POMOCE NAUKOWE
	Prezentacje multimedialne, fotografie, szkice, ryciny.

	PROJEKT

(o ile jest realizowany w ramach modułu zajęć)
	Przeprowadzenie wywiadu z przedstawicielami wybranej subkultury.
Prezentacja na temat wybranej subkultury. 

	SPOSÓB ZALICZENIA

	Zaliczenie z oceną z wykładu
Zaliczenie bez oceny z projektu.

	FORMA  I WARUNKI ZALICZENIA
	· Aktywność w trakcie zajęć.
· Zaliczenie uzyskane na kolokwium zaliczeniowym
· Przygotowanie pracy projektowej


